
   ToKe’MaThS 
Règles de confidentialité 

I -  Principes 
L'application ToKe’MaThS , créée, développée et distribuée par un enseignant dans un but 
non lucratif, et respecte les principes de bases suivants : 

– Gratuité totale. Aucun achat n'est proposé au sein de l'application 
– Pas de publicité par souci de protection des enfants 
– Pas d'enregistrement de données par souci de protection des enfants 

II -  Données enregistrées 
Il est possible d'activer ou non la comparaison des scores via internet. 
 
Dans le cas d'une activation de la comparaison des scores par internet, seuls les éléments 
suivants sont enregistrés dans un fichier contenant le prénom de l'enfant et un numéro aléatoire 
: 
- score 
- vitesse 
- niveau atteint 
- place dans le classement 
 

III -  Contact   
 

Développeur : CALMANT Régis  – rcalmant@3b-editions.fr 


