
Installation en Réseau 

 

 

Les logiciels ToKe’s et Maths à Gogo fonctionnent parfaitement en réseau. 

Procédure d’installation : 

1- Installer le logiciel sur le serveur (p:\applis\maths\matagogo par exemple) 

2- Ouvrir les droits en écriture sur ce dossier d’installation (les fichiers dresseur des tokés y seront 

enregistrés par exemple…) 

3- Créer un raccourci vers l’application dans le lanceur ou sur chaque poste. 

4- Tokes : Le dossier par défaut du programme doit être celui de l'installation pour que chaque élève 

retrouve ses dresseurs depuis n'importe quel poste...  

Maths à Gogo : Le dossier par défaut du programme peut être un dossier local ou le dossier 

d’installation... 

 

Remarques inportantes : 

Les logiciels utilisent diverses DLL ou OCX qui doivent être installées et enregistrées. 

(MSVBVM60.DLL, VB6FR.DLL, MCI32.OCX, MSINET.OCX, clientftpocx.ocx) 

Il est souhaitable de les installer sur chaque poste une fois. 

Le fichier 3b_Install_Reseau.exe, téléchargeable sur www.tokemaths.com ou www.matagogo.com réalise 

l’installation de ces OCX et DLL proprement. Il suffit de le lancer une fois sur chaque poste client. 

Enfin, en fonction de la version Windows des postes, l’installation de Media Player peut être nécessaire 

(elle est également téléchargeable sur le site) 

 

En cas de difficulté : 

Pour toutes questions, vous pouvez nous contacter à logiciels@3b-editions.fr 
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